Motion grafika a jej prepojenie

na vizualnu komunikaciu

teoreticky
a prakticky

Vyvoj animacie v klasickej podobe (narativny
animovany pribeh) mysiaka Mickeyho presiel
cez experimentalny film Normana McLarena

a videoklipy az k novym médiam, ako st VJ-ing,
motion grafika, pripadne animovany videoart
(demoscéna, processing) ¢i videohry (intra,
machinima, motion-capture), dlhi cestu. Ani
odbornici ¢asto nevedia definovat, ¢i tieto ,nové
média“ este patria pod médium animacie, alebo
uzZ tvoria samostatné média. Isté vsak je, Ze defi-
nicia animacie ako takej plati pre vSetky z nich.
V ramci prepojenia vizualnej komunikacie

a animacie je momentalne najzauzivanej$im mé-
diom, resp. formou vyjadrenia, takzvany Motion
Design (alebo motion grafika). Ide o prepojenie
statickej grafiky (logotypy, texty) a jej nasledné
rozanimovanie do finalnej podoby. Vydatne sa
vyuziva v televizii a filme, najcastejsie ako titul-
kové sekvencie filmov, packshoty, spoty a znelky
televiznych uputaviek, intra relacii, alebo aj ako
rozanimované logo daného kanéla. Motion gra-
fika sa vyuziva taktiez ako sucast takmer kazdej
,hranej“ reklamy, ¢asto ide o zavere¢nu textovi
informaciu (slogan) ¢i rozanimovanie loga.
Pojem Motion Graphics bol spopularizovany

na zaklade knihy Trishe a Chrisa Meyerovcov

s ndzvom Creating Motion Graphics, ktora je
manualom pre uzivatelov programu Adobe After
Effects. Tento program bol svojim spésobom re-
volu¢ny a znamenal zaciatok rozmachu aplikacii,
ktoré nepracovali Cisto iba so strihanim videa,
ale priamo s jeho postprodukciou a tipravou.
Napriek tomu, Ze program pracuje s 2D, v novsich
verziach je moznost docielit iluziu tzv. pseu-

do 3D. Okrem klasickych nastaveni prinasa
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aj Specialne efekty, compositing (vrstvenie

a komponovanie jednotlivych objektov do jednej
kompozicie), farebné korekcie a nastavenia, ako
aj moznost prenasania a nasledného upravova-
nia 3D objektov z jednotlivych 3D softvérov.

Vyvoj technoldgii a dostupnost programov spolu
s ich uzivatelskou prijatelnostou a ovladanim
zapricinili doslova rozmach motion grafiky

v poslednych rokoch a v sticasnosti sa bez nej
nezaobide ziadna reklamna kampai (pokial nie
je iba v printovej podobe). Historické korene
pojmu Motion Graphics siahajt az do 60. rokov
minulého storocia, ked John Whitney (jeden

z priekopnikov pocitacovej animacie a tvorca
experimentalnych filmov) zalozil spolo¢nost

s ndzvom Motion Graphics Inc. Netreba vSak
zabudat na Saula Bassa (drzitel Oscara a pioniera
animovaného grafického dizajnu), ktory sa pre-
slavil svojimi animovanymi titulkami v tvod-
nych sekvenciach mnohych filmov, za vsetky
spomenime aspon papierikovou (cut-out) techni-
kou animovany The Man with the Golden Arm ¢i
tvodnu kinetickd typografiu v Hitchcockovom
filme Na sever severozapadnou linkou. Ako gra-
ficky dizajnér navrhol napriklad logo pre AT&T ¢i
Continental Airlines.

Zatial ¢o v minulosti pouzivali tvorcovia animo-
vanych titulkovych sekvencii vtedy nedostupné
pocitacové technologie ¢i klasickt animovant
techniku, dnes si dokaze profesionalne titulky
vytvorit doma na pocitaci prakticky takmer
kazdy. Samozrejme, potrebuje k tomu estetické
citenie, vedomosti grafického dizajnéra a softvér.
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V stiCasnosti st najrozsirenej$imi uz spomina-
ny Adobe After Effects, Discreet Combustion ¢i
Apple Motion (ktoré vyuzivaji bezni uzivatelia aj
profesionalne $tudia ¢i televizie) na 2D grafiku,
¢i 3D softvér na tvorbu 3D (Cinema 4d, 3dMax,
Maya a dalsie).

Tato dostupnost programov v§ak (podobne ako vo
vizualnej komunikacii) sposobila aj logicky pri-
lev nekvalitnych, diletantskych diel, ktoré sa bo-
huzial prenasaju aj do praxe (rozpravat by o tom
vedel nejeden divak lokalnych televizii, ktoré
Casto nedodrziavaja ani zdkladné pravidla ako
napriklad rozpaly; tie komer¢nejsie televizne sta-
nice si nastastie vacSinou davaja na kvalite zale-
zat). Ked uZ sme pri typografii, staci sa pozriet na
youtube a do vyhladavaca zadat slovné spojenie
,animation-typography“ a okamzite sa vyroji
velké mnozstvo ,moédnych” videi, ktoré pomocou
typografie ilustrujt pesnic¢ky od zndmych sve-
tovych interpretov. Nejde vSak o plnohodnotné
animované videoklipy, ale naopak o motion-gra-
phic videa pracujuce Cisto s typografiou, ktoré
vytvorili fantsikovia v danych programoch.
Popularnym prikladom toho, ako moze animova-
né typografia vyjadrovat emocie, je napriklad
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~ Vertigo (1958), rézia: Alfréd Hitchcock, titulkova

sekvencia: Saul Bass.
~ Catch Me If You Can (2002), rézia: Steven Spielberg,
titulkova sekvencia: Olivier Kuntzel a Florence

Deygas pre Nexus Productions.

film od dizajnéra Jarratta Moodyho, ktory uz
nejaky ten rok visi na youtube a pomocou gra-
fiky ilustruje zostrihané audio dialégy jednot-
livych postav z kultového filmu Pulp Fiction.
Typografia sa meni podla rychlosti, akcentu

a farby hlasu dialégov. Je to jeden z mnohych
prikladov, ktoré v su¢asnosti zazivaja ,,slavu“ na
socialnych sietach. Rovnakym spésobom na to
ide aj film Typography in Motion od Ellen Lupton
& Co, ktory vtipne ozrejmuje zakladné pravidla

a ilohu samotnej typografie.

Pokial by sme sa mali pozriet na prepracovanej-
gie diela, nesmieme zabudnit na aj u nas znamy
(a dnes uz legendarny) videoklip Remind me od
noérskej skupiny Royksopp, ktory zrejme najlepsie
vyjadruje spojenie animovany film - graficky
dizajn - typografia. V tomto pripade vSak uz nejde
»iba“ o video vytvorené v ramci motion grafiky,
ale o ¢istokrvny animovany videoklip so silnym
dorazom na celkovu graficka stranku (nielen
typograficku). Klip z dielne franctzskeho motion
graphic Stadia H5 ukazuje jeden deni v Zivote Zeny
pracujtcej pre londynsku korporatnu spolo¢nost.
Dej sa odohrava uprostred sticasnej ,pretechnizo-
vanej“ spolo¢nosti a pracuje s grafickym $tylom,
ktory sa uplatiiuje prevazne v grafoch, schema-
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tickych diagramoch, rebrickoch ¢i encyklopé-
diach. Popri klasickej 2D animaécii st vyuzité

aj 3D prvky. Videoklip bol zaradeny do desiatky
najlepsich animovanych videi v raimci hitparady
televizie MTV. Ak by sme sa mali pozriet viac

do stcasnosti, tak momentalne st vychytené
videa od franctizskej tanec¢nej skupiny Justice,

s ktorymi sa mal moznost oboznamit aj nas divak
prostrednictvom MTV. V prvom single D.A.N.C.E
vidime dvojicu mladikov (kompozi¢ne maja
urezané hlavy a tazisko kamery je upriamené

na ich hrud), ktori sa promenaduji po no¢nom
klube. Nebolo by na tom ni¢ nezvycajné, pokial by
sa im kazd chvilu pomocou animacie nemenil
dizajn tricka. Tymto spdsobom sa vo videokli-

pe vystrieda viac nez stovka samostatnych
originalnych navrhov triciek, a kazdy z nich je
prepracovany. O réziu sa postarala dvojica Jonas
& Frangois. Druhym spominanym videom je
DVNO, ktory vyrobilo franctzske §tidio Machine
Molle a v ktorom pomocou fiktivnych, neexistu-
jucich logotypov ilustruju dany text piesne. To, Co
vSak zaujme divaka uz na prvy pohlad, je citacia
logotypov a celkovo grafika z 80. rokov. Tieto dva
videoklipy azda najlepsie vystihuju prepojenie
typografie / grafického dizajnu a animacie do
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vyslednej motion grafiky. Prikladov v3ak existuje
samozrejme ovela viac.

Meno Andrew Kramer je zname asi kazdému,

kto sa aspoii trochu zaujima o motion grafiku

a vizualnu postprodukciu. Na stranke
www.videocopilot.net pravidelne uverejiiuje
video tutorials (ndvody) na rozli¢né postupy pri
vyrobe vizualnych efektov. Od bezplatného tré-
ningu pre zaciato¢nikov az po zlozitejsie efekty

a motion grafiku, ktora sa vyuziva aj pri velkych
filmovych produkciach. Stranka, resp. meno
samotného Kramera, sa na internete stalo takym
pojmom, Ze pokial sa objavi video ¢i vizual (napr.
na youtube, kde je moznost komentovania videi)
vyznacujuci sa jeho rukopisom, okamzite st spa-
jané s jeho menom (pripadne je autor obvineny

z kopirovania jeho stylu). Treba vSak dodat, Ze

v pripade Videocopilot mnohokrat ide o gycovy
(sice profesionalne spracovany) komer¢ny dizajn,
ktory sa objavuje aj vo vizuédle nasich domécich
komer¢nych stanic. Eduka¢na hodnota jeho ,tu-
torialov* je véak nespochybnitelna a kazdopadne
prinosna pre zac¢inajiceho motion grafika.
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<> Dakujeme, Ze fajéite (2005), rézia: Jason Reitman,

Manufa

titulkova sekvencia: Shadowplay Studio.
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Filmové titulky st kapitolou samou osebe.

0d zakladnych, jednoduchych animacii typu
rozhybania (rozostrenia, animovania rozpalov,
zmeny farby) titulkov az po kompletne graficky
prepracované sekvencie titulkov, ktoré odkazu-
juk deju. Z tych starsich netreba opomentt uz
spominané klasiky od Saula Bassa ¢i celt sériu

0 Jamesovi Bondovi, ktoru od$tartovala ivodna
sekvencia z filmu Dr. No (1962), kde sa s pomocou
geometrickych tvarov a farebnych zmien preja-
vila az takmer ,kineticka“ typografia. Titulky ku
kultovej sérii Ruzovy panter vychadzali z komik-
sového $tylu a okrem gagov znamych postaviciek
sa v nich da najst aj mnozZstvo typografickych
forov. Z tych novsich urcite stoji za zmienku
americka rozpravka Risa hraciek (2007), kde dané
titulky spolu s dalsimi prvkami vytvaraja grafic-
ky cisté ,animované ilustracie®. Velmi napadité
animované titulky, ktoré exponuju dej filmu,

ma aj Chyt ma, ak to dokazes (2002), v ktorom ide
o dolapenie podvodnika/falSovatela, ktory unika
policii. Cela uvodna sekvencia sa odohrava na
letisku a pomocou graficky stylizovanych figua-
rok a drobnych typografickych vtipov sledujeme
nahanacku. Naopak, vyrazny podiel typografie je
v tvode filmu Dakujeme, Ze fajcite (2005), kde
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titulkova sekvencia pozostava iba z dizajnov
jednotlivych skatuliek od cigariet, ktoré sa na-
vzajom prelinaji. Namiesto logotypov jednotli-
vych znaciek st pouzité mena tvorcov filmu. Aby
sme spomenuli aj eurépsky film, v nemeckom
Lola bezi o zivot (1998) je cela uvodna titulko-

va sekvencia animovana a prepojena priamo

na pribeh, hlavna hrdinka pred titulkovou
sekvenciou zacne beh, ktory je nasledne vyjad-
reny animaciou. Titulky st ru¢ne animované

a taktiez charakter samotného pisma je ru¢ny.
Vo franctizskom filme Zvrateny (2002) sa titulky
zatinaju (tak ako cely film) od konca, animacia
je minimalna, titulky v8ak zaujmu vyraznou
grafickostou a napadom spracovania. Vyrobe
titulkovych sekvencii sa v sicasnosti venuju
prevazne $pecializované animatorské studia.
Vyraznych titulkovych sekvencii je vsak tolko,
Ze by vydali na jeden samostatny ¢lanok.

Co sa tyka vyuzitia samotnej typografie v na-
rativnom animovanom filme (odhliadnuc od
tvodnych a zavere¢nych titulkov), tak raz za cas
sa objavi film, ktory stavia na tychto principoch.
Jednym z filmov, na ktorého ,typografickej idei“
bol vystavany cely dej, je napriklad kratky ne-

mecky film Test otcovstva (Waterschaftest, 2006)
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od rezisérky Katherine Landgrebe, v ktorom

sa cely pribeh odohrava na displeji mobilného
telefonu prave s pomocou meniaceho sa textu
prichadzajtcich a odoslanych textovych sprav.
Aj na Slovensku sa uz urodilo niekolko kratkych
filmov, ktoré ako sti¢ast narativneho pribehu
vyuzivaja typografiu ¢i kaligrafiu, dostupné su
v ramci archivu internetového festivalu Azyl;
spomenme napr. Typofutbal JPN - SVK (2005)
od Radka Cepceka, v ktorom hrajui fonty medzi
sebou futbal, ¢ Moj (2006) od Z1tého, v ktorom
autor prostrednictvom motion grafiky portrétuje
osobnost. Naopak, experimentovaniu s typogra-
fiou v rAmci animacie a novych médii sa venuje
Jan Sicko, ktory bol v roku 2008 za svoju tvorbu
nominovany medzi finalistov Ceny Oskara
Cepana.

Autor je vytvarnikom a filmarom, v sti¢asnosti
programovym dramaturgom Medzinarodného festivalu

animovanych filmov Fest Anca.
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